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APA SIHITU MAHJONG?

Mahjong adalah permainan ubin strategi yang berasal dari Tiongkok, biasanya
dimainkan oleh empat orang. Tujuannya adalah mengumpulkan kombinasi ubin
tertentu (disebut "meld" dan pasangan) untuk membentuk "tangan yang menang"
dengan mengambil dan membuang ubin secara bergantian. Permainan ini dikenal
karena membutuhkan keterampilan, kecerdasan, kalkulasi, dan keberuntungan.

iRt IR SRR —AEh ey, RS BBsTS et EHH
MHEAIT, weihds BB N ENHEREF (=fE—4ERY) A
—E=EEE (MsRAERERY). et —RIFMSRYSREER R AMER], &
ARBEEEMB AT ST, (Bl A1365RM1445RE,

Majiang shi giyuan yu Zhongguo de yi zhdng paixi, leisi glpai binggié you xtduo
huase. Tongchang yéu si ge rén wan, lunfan mo pai aji pai zhidao ydu rén cou
chéng sl ge mianzi (san ge yi zU de) hé yi ge que tou (liang zhang xiangtong de).
Zai gedi yi fu majiang de zhang shu dou buda xiangtdng, suiran laizi Méiguo he
Ribén you xtidud zhdng wanfa, dan tongchang weéi 136 zhang hé 144 zhang pai.

(02)

TUJUAN GAME: MEMBENTUK SATU SET
TANGAN YANG LENGKAP (BIASANYA 14
TILE) DAN MENGUCAPKAN "MAHJONG!"

glﬁjildzﬁﬁ AR —ETREFE (BEN145K), FHIEL"FF
3!

YOUXI MUBIAO: ZUCHENG YI TAO WANZHENG SHOUPAI (TONGCHANG WEI
SHI SI ZHANG), BING HAN CHU "MA JIANG!"

FUNGSI: UNTUK MENJADI LATIHAN MENYENANGKAN
BAGI KEMAMPUAN BERPIKIR, SEBAGAI SARANA
HIBURAN, DAN UNTUK MEMBANGUN SERTA
MEMPERERAT HUBUNGAN SOSIAL MELALUI INTERAKSI

ANTAR PEMAIN .
ﬁﬁ@@:%%@%%@Eﬁ%ﬁ,ﬁﬁﬁ%ﬁéﬁﬁ,R%

W B3 B iR L H IR ACEA R

YOUXi ZUOYONG: JI NENG QUWEI DUANLIAN SIWEI NENGLl' ZUOWEI YULE XIAOQIAN
mmc);(?m, YOU NENG TONGGUO WANJIA HUDONG JIANLI BING JIASHEN SHEJIAO
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SEJARAH

Asal-usul mahjong tidak dapat dipastikan karena tidak ada penemu tunggal yang dikenal. Ada legenda
yang menyebutkan Konfusius atau seorang perwira sebagai penciptanya, namun secara historis
mahjong kemungkinan berevolusi dari permainan kartu dan domino Tiongkok pada abad ke-19 di
kawasan Delta Sungai Yangtze.

Mahjong memiliki akar budaya yang dalam di Asia Timur (Tiongkok, Jepang, Korea, Asia Tenggara) dan
sempat mengalami ledakan popularitas di Barat pada tahun 1920-an.

Dapat disimpulkan bahwa mahjong bukanlah ciptaan satu orang, melainkan hasil evolusi yang menjadi
populer karena sesuai dengan zamannya.

FRESERRTES, RESEAIANME—ABAE, BRnVELFEEAUEEME], BSEREREARGE
RrIREIR B REL AR, Tt I =AMt ETE MR,

FRRMERT RIS, (REL BA. HE. Fll), HF1920FA7EmmA M T
FRLERTI, FRSFHEAFRSENEE, MEERUEHPEINENERZ, HENSHSFENRTT A& T
Majiang de giyuan shang wu dingltin, yingi méiyou gongren de weéiyi faming zhé. You chuanshuo cheng you Kongzi hué mou wei junguan suo
chuang, dan shiliao biaoming majiang hén kénéng yuan zi Zhongguo zhipai hé gupai youxi, yu 19 shiji zai Changjiang sanjiaozhou diqti yanbian ér
chéng.

Majiang shen shén zhigen yu Dongya wénhua (Zhongguo, Ribén, Hangud, Dongnanya), bing yu 1920 niandai zai Xifang xiandji liiixing rechao.
Youci kéjian, majiang bing féi you dan rén dichuang, ér shi zai shidai jinjin zhong zhujian yanhua chéng xing, yingji fuhé shehui xtiqiu ér guang weéi
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ll_ﬁ:éséﬁiiﬁammAMNMWm?

YA DARI SETTING UP, INTI MAIN, CARA AMBIL TILE &
PENGHITUNGAN SKOR DONG!

SETTING UP DIMULAI DARI MENENTUKAN SIAPA DEALERNYA, BIASANYA DENGAN
MELEMPARKAN DADU UNTUK MENENTUKAN, YANG DILIHAT DARI YANG MENDAPATKAN
EAST/TIMUR. SETELAH TERPILIH, BUATLAH TEMBOK SEPERTI DIGAMBAR DENGAN
MASING-MASING TEMBOK ADA 19 STACK YANG BERISI 2. BARU DEALERPUN LEMPAR
DADU LAGI UNTUK MENENTUKAN SISI MANA TEMBOK YANG DIBUKA. DARI SINI, DEALER
MENGAMBIL DAN BAGIKAN 4 TILE SEKALIGUS SEBANYAK 3 PUTARAN (TOTAL 12 TILE),
DAN TERAKHIR DEALER MENGAMBIL 1 TILE TAMBAHAN (TOTAL 14 TILE), SEMENTARA
PEMAIN LAIN MENGAMBIL 1 TILE (TOTAL 13 TILE). INILAH AWAL MULA SETIAP RONDE.

FESE
i R R —— A A KB SIBE.
mz%fmﬁﬁaﬁmmmﬁhﬁ %E%@émﬂ(”ﬁﬁﬂﬂo
E%%é?ﬁ%HMﬁﬁﬂﬁﬂ?” Fapane, SWAK (12, BEE

7 @Y i FIpEFAE e
i e R P R s S P A A

KAUU SHEZHI

gxggé('l\lAN TONGGUO ZHi TOU QUEDING ZHUANGJIA——YOU ZHI DE DONGFENG DE WANJIA

QUEDJNG HOU, SI REN AN TUSHI Qi CHENG SIFANG PAIQIANG, MEI MIAN QIANG BAOHAN
SHIJIU DUN (MEI QUN LIANG ZHANG PAl),

ZHUANGJIA ZAICI ZHI TOU JUEDING CONG PAIQIANG NA YICE KAISHI KAIMEN, ,

JIEZHE ZHUANGJIA LUNLIU QU PAI: XIAN AN SHUNSHIZHEN FANGXIANG LIANXU QU SAN
LUN, MEI LUN, SI ZHANG (GONG, SHI'ER ZHANG), ZUIHOU ZHUANGJJA_DUO QU YI ZHANG
(ZONG JI SHISI ZHANG), QITA WANJIA GE QU YI ZHANG (ZONG JI SHISAN ZHANG), ZHI CI
PAIJU ZHENGSHI KAISHI,




"E AIJE ® CARAMANNYA?

BERLANJUT KE LANGKAH INTI MAIN, CARA AMBIL

TILE & PENGHITUNGAN SKOR

INTI MAINNYA ADALAH MENGAMBIL TILE ->
CEK KEMUNGKINAN -> BUANG TILE.

« MENGAMBIL TILE: PEMAIN MENGAMBIL 1 TILE DARI UJUNG
"TEMBOK" YANG TELAH DITENTUKAN.
« MENGECEK TANGAN: PEMAIN MEMERIKSA APAKAH TILE YANG
BARU DIAMBIL INI MEMBUAT TANGANNYA
(MENANG). JIKA TIDAK, DIA MEMERIKSA KEMUNGKINAN LAIN

SEPERTI MEMBUAT KONG.

"MAHJONG"

« MEMBUANG TILE: JIKA TILE TERSEBUT TIDAK DIGUNAKAN
UNTUK MENANG ATAU KONG, PEMAIN HARUS MEMILIH 1 TILE
DARI TANGANNYA UNTUK DIBUANG KE TENGAH AREA
PERMAINAN, MENGHADAP KE ATAS.

ﬁiﬂ%’f?ﬁ.\mﬁz fRhE > *H@ % Al

/

LR AR ERSS

JHEY—
RN B HTIR E’JHE LHEfEE

o E E

The |ﬂ§lyuﬂ>
. FTIB T 2 oK e T AR ST
EH B

AT,

BRBMFHES

7
qu'llﬂo ETHI:.) )r”JQLQ: Afﬁﬂi’,

YOUXI HEXIN LIUCHENG; MO PAIl - CHA PAIl - DA PAI
« MO PAI: WANJIA CONG ZHIDING PAIQIANG MODUAN CHOUQU Yi ZHANG

PAI,

HZEE— K TEI 2R

« CHA PAI:, WANJIA JIANCHA XIN MO DE PA] SHIFOU NENG,SHI Qi HU PAlI,
RUO BUNENG ZE JIXU JIANCHA QITA KENENG XING (LIRU KAl GANG)

e DA PAL: RUO ZHE ZHANG PAlI WEI YONG YU HU PAlI HUQ KAI, GANG,,
WANJIA XU CONG SHOU PAI ZHONG XUANZE Yi ZHANG PAI MIAN CHAO

SHANG DA RU PAI CHI

PRESENTED BY
KELOMPOK 1

(05)

NAH PEMAIN JUGA BISA AMBIL TILE DI TENGAH , TAPI
HARUS DIPIKIRIN JUGA PRIORITASNYA

« MAHJONG (MENANG): PRIORITAS TERTINGGI. PEMAIN
MANA PUN DAPAT MENGKLAIM TILE BUANGAN APA PUN
UNTUK MENYELESAIKAN TANGAN MENANGNYA.

« PUNG ATAU KONG: PRIORITAS KEDUA. PEMAIN MANA PUN
DAPAT MENGKLAIM TILE BUANGAN YANG SAMA PERSIS
DENGAN 2 ATAU 3 TILE YANG SUDAH DIPEGANGNYA.

« CHOW: PRIORITAS TERENDAH DAN PALING TERBATAS.
HANYA PEMAIN YANG DUDUK DI SEBELAH KIRlI (PEMAIN
BERIKUTNYA DALAM URUTAN GILIRAN) YANG BOLEH
MENGKLAIM TILE BUANGAN UNTUK MEMBUAT URUTAN.

AR, EREEGAR;
SERE: B (k7o R TE BT Bl A AR BT BORR A ST AR R

iy
» WIS, BRI (R A S F AR B2 33
-@F:@M%%ﬁﬁﬁﬁ%%o&Ti(Eﬁ%%@%?—ﬁﬁ
X) D) ] HBORE LUE FR R

WANUJIA KE SHOUQU PAICHI ZHONG DE PAI, DAN XU ZUNXUN YOUXIAN JI GUIZE: |
e HY PAI: ZUI GAQ YOUXIAN Ji. RENHE WANJIA JUN KE SHENGCHENG RENY]
DACHU DE PAI YIWANCHENG HU PAI. ,
« PENG HUQ GANG: DI ER YOUXIAN JI. RENHE WANJIA KE SHENGCHENG YU SHOU
ZHONG YI CHI LIANG ZHANG HUO SAN ZHANG XIANGTONG DE DACHU DE PAI.
« CHI PAI: ZUI D] YOUXIAN Ji QIE XJANZHI ZUi DUO. JIN XIA JIA (AN CHU PAI
gHHN)Z(IU DE XIA YI WEI WANJIA) KE SHENGCHENG DACHU DE PAI YI ZUCHENG

1%
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"E\/Ai]c? CARAMAINNYA? (O 6)

TERAKHIR KITA LANJUT KEPERHITUNGAN SKOR

DING DING! KALAU SELESAI, HITUNG SKOR GIMANA?

« MAHJONG: RONDE BERAKHIR SEGERA KETIKA SEORANG PEMAIN MENGUMUMKAN
"MAHJONG!". PEMAIN LAIN MENUNJUKKAN TANGANNYA UNTUK VERIFIKASI.

« PENGHITUNGAN SKOR: PEMENANG MENGHITUNG NILAI TANGANNYA
BERDASARKAN KOMBINASI, SELISIH TILE, DAN POLA KHUSUS. POIN KEMUDIAN
DITUKAR MENGGUNAKAN "COUNTING STICK".

« GAGAL MAHJONG (BUNTU): JIKA SEMUA TILE DARI TEMBOK HABIS DAN TIDAK ADA
YANG MENCAPAI MAHJO G RONDE DINYATAKAN "GAGAL" ATAU "BUNTU". TIDAK
ADA POIN YANG BERPINDAH, DAN RONDE BERIKUTNYA DIMULAI.

UTUT' p X*ziiﬁlzﬁﬂﬂrl'ﬁj\?
Bl CRTERWL Gin e, ACUESE, BRSO,
Zig; B, m’]i%m&%@ S S O s

o /f%)%; %HEE%FEEHE?}S‘ZTE%%%AEHHE, NERER"RFE" ttERITD, BEEAFR
— b/

DING DING! YOUXI JIESHU HOU RUHE JIFEN?
« HU, PAl; DANG YOU WANJIA HAN CHU "HU PAI" SHi, BEN LUN LIJi JIESHU. QITA
WANUJIA XU LIANG CHU SHOUPAI JINXING YANZHENG.
« FENSHU JISUAN: YINGJIA GENJU SHOUPAI DE ZUHE. HUA PAI Jj TESHU PAIXING
JISUAN DEFEN, ZUIZHONG TONGGUO CHOUMA JINXJNG FENSHU JIESUAN. ,
o LI JU; DANG PAIQIANG SUQYOU PAI BELMO WAN RENG WU REN HU PAI, ZE XUANBU
BEN JU "LIU JU". CI JU BU JIFEN, ZHiJIE KAISHI XIA YI LUN YOUXI.
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APAAJASHTILESNYA? (07)
Ada total 144 tiles yang dibagijadi 3 main komponen: SHEF1445KFRERE, 3 =1 EEER5
1.Suits (Jenis Tile): Ada tiga jenis - Bambu, Crak (Character), 1.9€6h% (Suits): B=F=LE! - &2+ (Bamboo). F-F
Bulatan (Circle). Nilainya dari 1 hingga 9, dengan empat tile (Character). f&F (Circle). SMhEHIERFMIEI9, B EFEIE
yang sama untuk setiap angkanya. SKARREIR VR,
2.Honor (Tile Penghormatan): Dibagi menjadi Angin (Timur, 2.8 (Honor): o AMEE (FR. m. #8. dbt) FE5EE (. %
Selatan, Barat, Utara) dan Naga (Merah, Hijau, Putinh). H)o
3.Bonus (Opsional): Ada pula Tiles Bunga dan Musim yang 3.7Eh#% (Bonus - AIi%k) . A EEhEMTNE, XLEHEA—ERER, NE

tidak harus masuk atau opsional sebagai bonus saja. RN hE,




TILES-SUITS

SEBELUMNYA, APA AJA SIH YANG
HARUS DIPERSIAPKAN BUAT MAIN?
TENTU AJA TILES!

TILES ANGKA ADALAH TIGA JENIS KARTU
UTAMA DALAM PERMAINAN MAHJONG YANG
MEMILIKI ANGKA 1-9.

TILES INI DIGUNAKAN UNTUK MEMBENTUK
URUTAN (SHUNZI) ATAU TIGA KARTU SAMA
(KEZHI).

SETIAP JENIS TERDIRI DARI SEMBILAN KARTU
DENGAN LAMBANG DAN MAKNA YANG
BERBEDA.

BAMBOO / BAMBU (£Fh& - TIAO ZI PAl)

« BERGAMBAR BATANG BAMBU.

« MELAMBANGKAN PERTUMBUHAN DAN
UMUR PANJANG.

o BERNOMOR DARI 1 SAMPAI 9 (CONTOH: 1
BAMBU, 2 BAMBU, 3 BAMBU).

o BIASANYA DIGUNAKAN UNTUK
MEMBENTUK URUTAN SEPERTI 3-4-5
BAMBU.

‘HONOR (ANGIN) HONOR (NAGA)

=8

SUITS (CHARACTER)

o7 |
s o

&%4&
KRR

W
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s

i o

+ * . e e e 4
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M
bjﬁ% j%j% } ; j k|
o3 wfxzw k|
SUITS (CIRCLE) SUITS (BAMBOO)

= JI _ 'I'I AL
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(08)

TR B A AR
B4, iR AR LI

II\\E

HEEHIEPFERFN =T ER
B,
HE=MEE: £F (TIAOZl). FF
(WAN ZI). f5F (TONG Zl),
SHHhieaMM —EIh, "JLLARKIRF
(SHUNZI) 5% ZIF (KEZI).

£ Fh% (TIAO ZI PAI / BAMBOO SUIT)
BEETTTRIA.

R S KE,
HFEE: —FENS

BRAS: IRF (Fl: =F. @F. HAF).



TILES-SUITS

SEBELUMNYA, APA AJA SIH YANG
HARUS DIPERSIAPKAN BUAT MAIN?
TENTU AJA TILES!

CHARACTER / KARAKTER (55 Fh# - WAN ZI
PAI)

BERGAMBAR HURUF CINA “ /5 " (DIBACA
WAN, ARTINYA “SEPULUH RIBU").
MELAMBANGKAN KEMAKMURAN DAN NILAI
TINGGI.

BERNOMOR DARI 1 SAMPAI 9 (CONTOH: 1
WAN, 2 WAN, 3 WAN).

DAPAT MEMBENTUK URUTAN ATAU TIGA
KARTU SAMA.

CIRCLE / KOIN (f5F#% - TONG ZI PAI)

« BERGAMBAR LINGKARAN KECIL,
MENYERUPAI UANG LOGAM KUNO CINA.

« MELAMBANGKAN KEKAYAAN DAN
KEBERUNTUNGAN.

« BERNOMOR DARI 1 SAMPAI 9 (CONTOH: 1
KOIN, 2 KOIN, 3 KOIN).

« UMUMNYA DIGUNAKAN UNTUK
MEMBENTUK URUTAN SEPERTI 2-3-4
KOIN.

4
< b

- 22 32 ) %

. S & & 5 & &

l..--.* 4-3-;; v *b* +7_’ *8’\_‘:-}’&
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(09)

2, TP EE RS AR
R L

B Fh& (WAN ZI PAl /| CHARACTER
SUIT)
o EEHBNF A"
o RIEMESER,
o ¥FBE: —FIAB
o« BHAS: IRFHZF (Fl: HA.
iR, BA)

k% (TONG ZI PAI / CIRCLE SUIT)
- ERZREERIR, GEHXHFEE,
o R MESIFIE,
o HFBE: —FAR.
« BHAS: IF (F: ZF. =fFE. MmEE).



SEBELUMNYA, APA AJA SIH YANG

HARUS DIPERSIAPKAN BUAT MAIN?

TENTU AJA TILES!

HONOR TILES ADALAH JENIS BATU
KHUSUS DALAM MAHJONG YANG TIDAK
MEMILIKI ANGKA, MELAINKAN SIMBOL
HURUF ATAU GAMBAR. TILE INI
TERMASUK DALAM KELOMPOK NON-
SUITED TILES (BUKAN DARI BAMBOO,
CHARACTER, ATAU CIRCLE).

JENIS-JENIS HONOR TILES:
WIND TILES (ANGIN): EAST (3&), SOUTH
(7), WEST (#5), NORTH (1t)

DRAGON TILES (NAGA): RED (#1), GREEN
(2%), WHITE (8)

(10)

24, AR RSt AR
T

FIEBMIEP—MIFHRE0RE, ZBHF, M
EHENFHTS. BT IEEE (FEI SHU
PAl), Uik R A EF % (BAMBOO). &
(CHARACTER). f§ (CIRCLE) =3,

FhEFh3E (ZHI PAI ZHONGLEI ):
1. XUh# (FENG PAI / WIND TILES): % (DONG).
(NAN). & (XI). 1t (BEI)
2.%%5h# (JIAN PAI / DRAGON TILES): £Ith (HONG
ZHONG). %0% (FA CAl). B1R (BAIBAN)



TILES-HONOR

SEBELUMNYA, APA AJA SIH YANG
HARUS DIPERSIAPKAN BUAT MAIN?
TENTU AJA TILES!

FUNGSI DAN NILAL:

e TIDAK BISA DIGUNAKAN UNTUK
URUTAN (CHOW), HANYA UNTUK
PUNG (3 SAMA) ATAU KONG (4 SAMA).

e MEMILIKI NILAI TINGGI KARENA SULIT
DIKOMBINASIKAN.

e KOMBINASI TERTENTU SEPERTI “OWN
WIND” ATAU “DRAGON PUNG"
MEMBERI BONUS POIN BESAR.

CARA MEMAINKAN:

o DAPAT DISIMPAN UNTUK MEMBENTUK
PUNG/KONG ATAU DIBUANG JIKA TIDAK
DIBUTUHKAN.

o JIKA PEMAIN LAIN MEMBUANG TILE
YANG KAMU BUTUHKAN, KAMU BISA
MEMANGGIL “PUNG"” ATAU “KONG.”

« KOMBINASIHONOR TILES MEMBERI

SKOR TAMBAHAN DI AKHIR PERMAINAN.

(11)

B, IR E S LA AT

wAE

gk 5 99 {8 (GONGNENG YU FENZHI /
FUNGSI DAN NILAI):
o REEARIAF, REeAMZIF (KEZI/
PUNG)S;+IF (GANGZI /| KONG).
o EAMLERY, HEBZS.
o AR BN Z" K" =Tl ATk M
(EWAI JIAFEN)

Bri%i5iBA (WANFA SHUOMING / CARA
MEMAINKAN):
o AIfREATFLAMZITHIT, AT,
o Bt AFTHIRERERITHRE, BIME R (PENG)”sk 41
(GANG)”,
o HINASFIEIELEEIIRER I



TILES-BONUS

HONOR (ANGIN) SUITS (CHARACTER)

32 Ao Sk bk g S
& i &
- S

- e e T

HONOR (NAGA)

SEBELUMNYA, APA AJA SIH YANG
HARUS DIPERSIAPKAN BUAT MAIN?
TENTU AJA TILES!

Y yY
% v& J& é
i 6 k3
W

thi 3 lalf
b%m%uzit
h%\ttjt'ﬁ

BONUS TILES ADALAH KARTU TAMBAHAN
DALAM PERMAINAN MAHJONG YANG TIDAK
DIGUNAKAN UNTUK MEMBENTUK
KOMBINASI BIASA SEPERTI CHOW (URUTAN)
ATAU PUNG (TIGA KARTU SAMA).

NAMUN, KETIKA PEMAIN MENDAPATKAN
TILE INl, KARTU TERSEBUT LANGSUNG
DIBUKA DAN MEMBERIKAN POIN TAMBAHAN.

BONUS TILES BIASANYA MELAMBANGKAN

MUSIM DAN TOKOH TERTENTU. SUITS (CIRCLE)

JENIS-JENIS BONUS TILES:

1. KARTU MUSIM (SEASON TILES)

Z& (CHUN) - MUSIM SEMI

¥ (XIA) -MUSIM PANAS

& (QIU) -MUSIM GUGUR

£ (DONG) - MUSIM DINGIN

2. KARTU BUNGA ATAU TOKOH (FLOWER / CHARACTER TILES)
8 (MEI) - BUNGA PLUM, MELAMBANGKAN KEULETAN

= (LAN) -BUNGA ANGGREK, MELAMBANGKAN KEANGGUNAN
% (JU) - BUNGA KRISAN, MELAMBANGKAN UMUR PANJANG
¥1 (ZHU) - BAMBU, MELAMBANGKAN KETEGUHAN

-BONUS (BUNGA (ATAS) DAN MUSIM
(BAWAH))

(12)

b Al = R T Alfe?
g% *gﬁ? éﬁ] LT AlE

fehd R isPavERE , FE5THEAS
(IRFHZIF) ,

(B LATEIEZIBISIEPANSY (Ji KE JIA FEN),
EEBEARETHMAY.

TEhEFhs:
1. =142 (JIJIE PAI / KARTU MUSIM)
« & (CHUN)
« E (XIA)
« # (QIU)
. %2 (DONG)
2. fE#r 5 A ¥h% (HUAHUI YU RENWU PAI)
o 8 (MEI) - "24])
o 2 (LAN) - 1A%
« HUU)-KF
« ¥1(ZHU) - 233



TILES-BONUS (13)

SEBELUMNYA, K APA AJA SIH YANG /, N > e o o te44-/, 2
HARUS DIPERSIAPKAN BUAT MAIN? g é 2 Iﬁ;ﬁgs?fﬁu wREFEMTAR?
TENTU AJA TILES! —— = AR !

CARA MEMAINKANNYA: ) __ l - 3 ‘1 4 - .

« SAAT PEMAIN MENGAMBIL BONUS TILE, a8 . BB eA:

KARTU  TERSEBUT  LANGSUNG - 4 j ' . MTmsmismeumnd e OnEs R
DITUNJUKKAN  DAN  DILETAKKAN g ihgﬂ;’: IHEh#ET, BRI RTE
TERPISAH. . 5o

e PEMAIN KEMUDIAN MENGAMBIL SATU
KARTU PENGGANTI (DRAW LAGI).

o« SETIAP BONUS TILE AKAN MENAMBAH
SKOR PEMAIN PADA AKHIR PERMAINAN.

o RATLLZED#ME (BIR—KFREVRE) o
o FIKEHELEEITESIEMI N,

BONUS (BUNGA (ATAS) DAN MUSIM
(BAWAH))

PRESENTED BY
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Contoh tangan yang menang adalah:
e Set1Pung dengan Tiga Bambu 1,
e Set2 Chow dengan Bulatan 2,3,4
(berurut)
e Set 3 Pungdengan Tiga Crak 5
o Set 4 Kong dengan empat Kong Naga Hijau
dan 1 Pair dengan dua angin timur.

IRREFFRETIE T -
o HE1 H3K—SRLAMAIRD
o HR2: HEF2. 3. AT
o HE3: H3sKASLHRHRLE
o H4: HARRARANBNT
Fehe: E25K7RXERRHY—XY

CARAMENANGNYA?

NAH, TADI SEMPET DIBAHAS TUJUAN
DAN CARA MAINNYA, TAPI APA SIH
TANGAN LENGKAP UNTUK MENANG?

Tangan lengkap itu saat pemain memiliki:

e Empat"Set": Ini bisa berupa Pung atau Chow
(3 tile yang identik) atau Kong (4 tile yang
identik).

e Satu"Pair" (Mata): Dua tile yang identik.

Jadi dalam total pemain seharusnya memiiliki 14
tiles yang didapatkan dari 4 set dan 1 pair.

Serehi e LA R

PON4EE" BILUEEE (33KtERhE4ERY) trTLL
AL (45KAEEIREEERY)

—XPIGHE" . PRIKSTEARRIRYhE
SIERNFFE145KRE, B4 A SRR hETERY

Wanzhéng shoupai xtimanzu yixia tiaojian: Huoshéng shoupai shili nixia:
Sigée"zuhé": Kéyishipénghuochi (sanzhangxiangtong pai e ZUhé1: Yousanzhangyitiao zlichéngde peng
zlichéng) yékéyishigang (sizhangxiangtong paiziichéng) ZUhé2: Youtongziér, san. siziichéngdeshlinzi

Yidui'jiangpai": Liang zhang wanquan xiangtong de pai Zuhé 3. Yousanzhangwuwan zlichéng de peng
Ziihé4: Yéusizhangliifazichéngde gang

Z0ong ji wanijia ying chiyou shi sizhang pai, jiyousige zuhéhéyidui ( 1 4 )
jiang pai goucheng Jiangpéi: Yoéulidng zhang dongféng ztichéng de yidui
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